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Abstract

The global pandemic that occurred in Indonesia made many parties take part in overcoming it. The pandemic
caused by the Coronavirus caused many impacts in Indonesia. One of the impacts of the Coronavirus 2019
(COVID-19) pandemic is on education around the world. The government is trying to overcome the impacts that
arise from this pandemic by implementing a distance learning system. Evaluation of online IT-based learning is
a form of remote system evaluation. In order to help distance learning and improve the quality of student learning
outcomes online, the author will conduct community service on teacher assistance in designing, developing and
processing evaluations of online IT-based learning. This community service will be held at Kelapa Nunggal
Elementary School, Kelapa Nunggal District, Bogor Regency. This activity aims to provide solutions to partner
schools in the learning evaluation process. With this service activity, it is hoped that teachers can design,
implement and process in the evaluation process of online I1T-based learning, so that evaluations are more
effective, interesting and fun. The steps for this service activity are 1. Initial evaluation to see the analysis of the
needs of conditions in the field regarding the implementation of learning evaluations carried out by teachers. 2)
Conduct training and assistance in developing IT-based learning evaluation, namely the Kahoot, Quiziz and
Mentimeter applications. 3) The final evaluation stage is carried out by distributing questionnaires about
satisfaction and understanding of the training materials. The results of the evaluation showed very high
enthusiasm and understanding from all participants, elementary school teachers in Kelapa Nunggal District. 3)
The final evaluation stage is carried out by distributing questionnaires about satisfaction and understanding of
the training materials. The results of the evaluation showed very high enthusiasm and understanding from all
participants, elementary school teachers in Kelapa Nunggal District. 3) The final evaluation stage is carried out
by distributing questionnaires about satisfaction and understanding of the training materials. The results of the
evaluation showed very high enthusiasm and understanding from all participants, elementary school teachers in
Kelapa Nunggal District.
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Abstrak

Pandemi global yang terjadi di Indonesia membuat banyak pihak ikut berperan dalam mengatasinya. Pandemi
yang disebabkan oleh Coronavirus menyebabkan banyak dampak di Indonesia. Salah satu dampak pandemi
Coronavirus 2019 (COVID-19) ialah terhadap pendidikan di seluruh dunia. Pemerintah berupaya untuk
menanggulangi dampak yang muncul dari pandemi ini dengan cara menerapkan sistem pembelajaran jarak jauh.
Evaluasi Pembelajaran berbasis IT secara daring salah satu bentuk evaluasi system jarak jauh. Dalam rangka
membantu pembelajaran jarak jauh dan meningkatkan kualitas hasil pembelajaran siswa secara daring, penulis
akan mengadakan pengabdian masyarakat tentang pendampingan guru dalam merancang, mengembakan serta
mengolah evaluasi pembelajaran berbasis IT secara daring. Pengabdian masyarakat ini akan diadakan SD
Kelapa Nunggal Kecamatan Kelapa Nunggal Kabupaten Bogor. Kegiatan ini bertujuan untuk memberikan solusi
kepada sekolah mitra dalam proses evaluasi pembelajaran. Dengan adanya kegiatan pengabdian ini, diharapkan
guru dapat merancang, melaksanakan dan mengolah dalam proses evaluasi pembelajaran berbasis IT secara
daring, agar evaluasi lebih efektif, menarik dan menyenangkan. Langkah kegiatan pengabdian ini adalah 1.
Evaluasi awal untuk melihat analisis kebutuhan konsdidi dilapangan tentang pelaksanaan evaluasi pembelajaran
yang dilakukan oleh para guru. 2) Melakukan pelatihan dan pendampingan dalam mengembangkan evalasi
pembelajaran berbasis IT yaitu aplikasi Kahoot, Quiziz dan mentimeter. 3) Tahap evaluasi akhir dilakukan
dengan menyebarkan angket tentang kepuasan dan keterpahaman terhadap materi pelatihan. Hasil evaluasi
menjukan antusime dan keterpahamna yang sangat tinggi dari seluruh peserta guru-guru Sekolah Dasar
Kecamatan Kelapa Nunggal

Kata Kunci: Evaluasi, Teknologi Informasi.
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1. PENDAHULUAN (Introduction)

Pandemi global yang terjadi di Indonesia membuat banyak pihak ikut berperan dalam
mengatasinya. Pandemi yang disebabkan oleh Coronavirus menyebabkan banyak dampak di
Indonesia. Salah satu dampak pandemi Coronavirus 2019 ( COVID-19) ialah terhadap
pendidikan di seluruh dunia. COVID-19 merupakan penyakit menular yang disebabkan oleh
sindrom pernafasan akut coronavirus 2 ( severe acute respiratory syndrome coronavirus 2 atau
SARS-Co V-2). Pemerintah berupaya untuk menanggulangi dampak yang muncul dari
pandemi ini dengan cara menerapkan sistem pembelajaran jarak jauh. Disampig itu memasuki
abad 21ini dunia mengalami perbahan yang sangat cepat terutama dibisang teknologi informasi
.Guru sebagai garda terdepan dalam mengalami perubahan ini harus mampu beradaptasi
dengan situasi ini. Siswa pada abad ke-21 dalam kegiatan pembelajaran harus mampu
mengikuti perkembangan teknologi. Guru dalam abad ke21 bukan hanya sekedar mengajar
melainkan harus menjadi manager belajar. Setiap guru diharapkan mampu memanfaatkan
Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam kegiatan pembelajaran, menciptakan kondisi
belajar yang menantang aktivitas dan kreativitas siswa, memotivasi siswa agar mencapai tujuan
pembelajaran yang diharapkan. Pemerintah dalam merancang pembelajaran abad ke-21
melalui kurikulum 2013 yang pada dasarnya berbasis pada siswa dengan mengikuti
perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) yang dapat kita manfaatkan dalam
bidang pendidikan. Menurut Syaifuddin pendidikan Abad ke-21 merupakan pendidikan yang
mengintegrasikan antara kecakapan pengetahuan, keterampilan dan sikap, serta penguasaan
terhadap Teknologi Informasi dan Komunikasi. Salah satu tugas utama guru dalam sebuah
system pambelajaran adalah merencanakan, melaksanakan pembelajaran dan melakukan
evaluasi.

Memasuki abad 21 dan masa COVID 19 ini, semua proses pembelajaran harus dilakukan
secara blended dengan memanfaatkan teknolgi informasi. Salah proses pembelajaran yang
memerlukan kompetensi khusus di bidang teknologi informasi bagi guru adalah melakukan
evaluasi secara daring. Evaluasi merupakan proses yang sulit dilakukan secara luring pada
kondisi covid ini. Teknologi informasi informasi yang sangat membatu pada proses evaluasi
dinataranya adalah diantaranya yang paling polpuler dikalangan masyarakat Pendidikan adalah
program aplikasi Kahoot, Quizizz dan Menti meter. Namun banyak guru-guru terutama di
sekolah Dasar belum mempunyai kemampuan untuk menguasai program tersebut. Sekolah
Dasar Kelapa Nunggal merupakan sekolah tingkat dasar yang berada di Desa Suka Makmur
Kabupaten Bogor. Desa Sukamakmur ini merupakan salah satu daerah binaan Fakultas IImu
Pendidikan Universitas Negeri Jakarta sesuai MoU antara Dinas Pendidikan Kabupaten Bogor
dan Universitas Negeri Jakarta. Berdasarkan hasil survei bahwa guru-guru di daerah binaan ini
masih rendah penguasaan teknologi informasi terutama dibidang evaluasi pembelajaran
berbasis teknologi informasi. Maka dari itu perlu mengadakan pendampingan dan pelatihan
dalam mengembangkan evaluasi pembelajaran berbasis Teknolgi Informasi secara Daring bagi
guru-guru Sekolah Dasar Kelapa Nunggal Desa Sukamakmur Kabupaten Bogor Jawa Barat.

2. TINJAUAN LITERATUR (Literature Review)
Evaluasi dapat diartikan sebagai suatu kegiatan yang terencana untuk mengetahui keadaan
suatu objek dengan menggunakan instrumen dan hasilnya dibandingkan dengan suatu tolak
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ukur untuk memperoleh suatu kesimpulan. Fungsi utama evaluasi adalah menelaah suatu objek
atau keadaan untuk mendapatkan informasi yang tepat sebagai dasar untuk pengambilan
keputusan Sesuai pendapat Grondlund dan Linn (1990) bahwa evaluasi pembelajaran adalah
suatu proses mengumpulkan, menganalisis dan menginterpretasi informasi secara sistematik
untuk menetapkan sejauh mana ketercapaian tujuan pembelajaran. Untuk memeperoleh
informasi yang tepat dalam kegiatan evaluasi dilakukan melalui kegiatan pengukuran.
Pengukuran merupakan suatu proses pemberian skor atau angka-angka terhadap suatu keadaan
atau gejala berdasarkan atura-aturan tertentu.

Dengan demikian terdapat kaitan yang erat antara pengukuran (measurment) dan evaluasi
(evaluation) kegiatan pengukuran merupakan dasar dalam kegiatan evaluasi. Hasil evaluasi
memerlukan ketepatan alat ukur supaya hasil pengukuran lebih valid. Perkembangan teknologi
informasi membantu dalam mendapatkan data yang akurat dan valid dalam sebuah penilaian.
Berbagai macam platform aplikasi penialain berbasis teknologii nformasi yang bisa dilakukan
untuk mendapatkan penailian yang valid. Diantara platform yang sering digunakan diantara
adalah quizizz, kahoot , mentimeter dan sebagainya. Kahoot merupakan salah satu aplikasi
berbasis online yang laris pada masa pandemic. Sebelum pandemic aplikasi ini sudah cukup
sering digunakan sebagai media pembelajaran interaktif dalam tatap muka. Berbasis kuis dan
permainan merupakan ciri dari aplikasi kahoot. Pemanfaatan Kahoot dalam pembelajaran
dapat digunakan dalam tes awal (pre-test), tes akhir (post-test), memberikan latihan soal,
penguatan materi dengan memberikan soal, soal remedial, soal pengayaan dan sebagainya.
Aplikasi Quizizz adalah aplikasi yang dapat digunakan dalam pembelajaran. Quizizz dapat
digunakan membuat pertanyaan pilihan ganda dengan 4 (empat) pilihan jawaban dengan salah
satu pilihan adalah jawaban dari pertanyaan tersebut, pertanyaan terbuka, atau lainnya. plikasi
ini akan menginformasikan analisis soal; mengetahui pertanyaan yang dijawab benar oleh
siswa dan pertnayaan yang dijawab salah oleh siswa. Informasi lain adalah guru akan
mendapatkan informasi siswa dengan skor tertinggi.

3. METODE PELAKSANAAN (Materials and Method)

Metode yang digunakan dalam pelaksanaan kegiatan pendampingan ini ialah
brainstorming, case identification, Simulasi, workshop dan problem solving. Kegiatan
Pengabdian Kepada Masyarakat ini dilaksanakan oleh Lembaga Pengabdian kepada
Masyarakat (LPM) Fakultas IImu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta dilaksanakan dengan
melibatkan 2 orang Dosen serta 3 mahasiwa Program Studi PGSD FIP Universitas Negeri
Jakarta sebagai Tim Pengabdian. Kegiatan ini akan dilaksanakan di SDN Kelapa Nunggal Desa
Sukamakmur Kabupaten Bogor Jawa Barat dengan tahapan pelaksanaan sebagai berikut:

1) Brainstormning, tentang konsep pentingnya melaukan evaaluasi secara daring
pada masa Covid 19.

2) Case identification, permasalahan-permasalahan yang dihadapi dalam pelaksanaan
evaluasi pembelaran pada masa Covid 19.

3) Simulasi tentang pengunaan Program Evulasi Pembelajaran secara daring dengan
program Kahoot, Quizizz dan Mentimeter.
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4) Workshop, penguasaan konsep dan merancang evaluasi secara daring dengan
menggunakan Kahoot, Quizizz dan mentimeter.

5) Problem solving; terhadap permasalahan-permasalahan dalam pelaksanaan
program evasluasi pembelaran secara daring dengan menggunakan program
Kahoot, Quizizz, dan Mentimeter. Kegiatan tersebut dilakukan secara team
teaching dengan menerapkan pendekatan andragogi. Hal ini dilaksanakan sebagai
upaya agar semua peserta mampu mengikuti kegiatan sesuai dengan kemampuan
yang dimiliki yang pada akhirnya diharapkan mampu menghasilkan guru yang
terampil dalam pemanfaatan program Kahoot, Quizizz dan mentimeter dalam
proses pembelajaran.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN (Results and Discussion)

Kegiatan pengabdian masyarakat adaah merupakan salah satu tridarma pergutuan tinggi
yang haus dilakukan oleh seluruh dosen baik negeri maupun swasta. Kegiatan pnegbadian yang
dilakukan oelh peneliti adalah pelatihan dan pendampingan para guru yang ada dilingkungan
kecamatan Kelapa Nunggal Kabupaten Bogor Jawa Barat. Sebelum dilakukan pelatihan para
guru pada masa covid ini melakukan penilaian secara pasif bahkan manual, sehingga proses
penilian sangat membosankan bagi siswa. Penilaian kepada siswa seperti ini menimbulkan
kecenderungan reliabilitasnya sangat rendah karena kemungkinan dibantu oleh orang lain atau
walinya orang tuanya. Dengan demikian guru sangat membutuhkan alternatif dalam
melakukan penilaian berbasis IT supaya proses penilaian berjalan lebih efektif.Selama proses
pelatihan dan pendampingan para guru sangat antusias dalam mengikutinya. Keantusiasan
guru-guru in terlihat dengan tingkat kehadiran dari awal sampai akhir kegiatan tetap 100%.
Para guru sangat termotivasi dengan pelatihan ini karena sangat memerlukan untuk mengatasai
permasalahan dalam pembelajaran terutama proses penilaian. Penialaian atau evaluasi berbasis
IT dengan menggunakan salah satu aplikasi yaitu Kahoot, Quizziz atau menti met er dapat
membantu para guru dalam pelaksanaan penilaian karena disamping efektif dan reliabilitasnya
tinggi juga lebih meningkatkan motivasi bagi siswa dalam mengikutinya. Dengan penilian
berbasis IT ini hasil evaluasi bisa terlihat langsung dan ada tangtangan bagi siswa dalam
mengikutinya. Sehinggal siswa sangat termotivasi dan senang system penilaian dengan
menggunakan aplikasi berbasis IT ini.

Keantusiaan guru-guru dalam mengikuti kegiatan pelatihan ini menjadi bahan kajian
menarik untuuk dibahas. Kegiatan pelatihan ini memberikan kontribusi besar bagi guru-guru
dalam menciptakan pembelajaran yang lebih menarik dan siswa tidak bosan terutama dalam
proses penilaian. Hasil kegiatan dalam pengabdian masyarakat ini menujukan pemahaman
guru dikategorikan sangat baik, hal ini terlihat dari tingkat pemahaman yang mencapai 95%.
Guru-guru sangat memahami pentingnya penggunaan IT dalam proses penilaian sehingga
mendukung terhadap ketercapaian pembelajran secara umum. Penggunaan Teknologi
Informasi sangat berpengaruh terhadap pola kebiasaan belajar baik bagi siswa maupun guru itu
sendiri. (Bower 2019).
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5. KESIMPULAN (Conclusions)

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat dilakukan di kecamatan Kelapa Nunggal
Kabupaten Bogor Provinsi Jawa Barat. Pengabdian masyarakat diikuti oleh guru-guru Sekolah
Dasar yang ada di Kecamatan Kelapa Nunggal. Tujuan dari pengabdian ini adalah
memecahkan permasalahan pembelajaran di sekolah terutama proses penilaian. Pengabdian ini
berbentuk pelatihan dan pendampingan bagi guru-guru Sekolah Dasar dalam mengemabngkan
penilaian berbasis IT. Penilaian berbasis IT ini menggunakan salah satu aplikasi yaitu Kahoot,
Quizziz dan Mentimeter. Karena keterbatasan waktu dan sarana prasarana karena pada masa
covid, pelatiahn hanya bisa dilakukandengan satu aplikasi yaitu Kahoot. Evasaluasi awal
dilakukan dengan cara analisis kebutuhan yaitu dengan menyebar angket dan wawancara
kepada Sebagian guru yang ada di kecamatan kelapa nunggal. Penilaian yang dilakukan oleh
guru-guru Sekolah Dasar masih secara manual dan pasif baik secara luring atau kondisi normal
maupun daring pada masa covid. Sehingga proses penilaian tidak menarik serta membosankan
bagi siswa. Penialain manual dan pasif ini kecenderunganreliabilitas pelaksaanya rendah
karena ada efek campur tangan orang lain.Evaluasi proses dilakukan selama pelaksanaan
kegiatan berjalan.

Pelaksanaan kegitan dilakukan secara daring bagi guru-guru Sekolah Dasar di kecamatan
Kelapa Nunggal berjalan lancar dan kondusif. Semua guru hadir dari awal kegiatan sampai
akhir 100%. Guru mengikuti kegiatan ini sangat antusias . Dari angket diakhir kegiatan
menunjukutan tingkat kepuasan 95 % dan keterpahaman 90% terhadap materi yang diberikan.
Sekalipun masih ada beberapa guru yang kurang menguasai Teknlogi Informasi tetap tetap
semngat mengikutinya.. mereka mengmabkan dan mempraktekan penilaian berbasis IT yaitu
aplikasi Kahoot. Pada evaluasi akhir yang dilakukan saat pendampingan keterpaham guru-guru
terhadap system penilaian berbasis IT sangat tinggi. Indikasi ini terlihat dari hasil angket yang
disebar menunjukan angka 98%. Hasil ini menunjukan bahwa guru-guru paham bagaimana
mengemngkan dan melakukan prakgek dalam penilaian dengan menggunakan aplikasi berbass
IT aitu Kahoot.
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